SLOVENSKI PORAL

TEKMOVALNA PRAVILA

V LEDNEM PLEZANJU

Pravila, ki veljajo na tekmah Slovenskega pokala so povzeta iz pravil UIAA za ledno

plezanje.

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

SPLOSNE DOLOCBE

SPLOSNO

Slovenski pokal je organizacija ve¢ tekem odprtega tipa, ki so lahko tezavnostne, boulder ali
hitrostne in se odvijajo na razlicnih tekmovali§¢ih po Sloveniji. Za izvedbo pokala morajo biti

organizirana vsaj tri tekmovanja na najmanj dveh lokacijah.

Organizator, ki tekmovanje pripravi se zaveze, da bo tekmovanje izvedel v skladu s pravili

Slovenskega lednega pokala.

Organizator je dolzan zagotoviti vrsti tekmovanja primerno in ustrezno ledno konstrukcijo in

infrastrukturo (ozvocenje, izolacija itd.)

Organizator pla¢a sodnike in postavljalce ter preskrbi potrebno osebje .... tarife — predlagam da

niso fiksne

Slovenski pokal nudi organizatorju raéunalniSko obdelavo, internetno predstavitev v sklopu
pokala, souporabo skupne opreme in strokovno pomo¢ pri izvedbi tekmovanja, za to pa
organizator placa Slovenskemu pokalu ob prijavi prijavnino dolo¢eno vsako leto pred zacetkom

sezone.

Vsako tekmo vodi sodnisSka zirija, ki jo sestavljajo glavni sodnik, sodniki smeri in predstavniki

organizatorja. Odloditve sodniSke Zirije so dokonéne.

Zadnja tekma v okviru slovenskega pokala je hkrati tudi zakljuéek pokala in objava skupnih
uvrstitev ter podelitev pokalov za prva tri mesta skupne uvrstitve v Slovenskem pokalu za

tekmovalke in tekmovalce v vsaki kategorijah teZavnost (z boulder tekmami) in hitrost.

Na tekmah Slovenskega pokala se v svoji kategoriji pomerijo tekmovalci in tekmovalke starejsi
od 16 let. MlajSi lahko (ob privolitvi starSev) tekmujejo v mladinski konkurenci, ki se ne Steje v
Slovenski pokal. Stremeti se mora k temu, da bo v prihodnosti mozno organizirati tudi mladinski

pokal.
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1.9.

2.1.

2.2.

2.3.

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

4.1.

Uvrstitev v pokalu se racuna glede na skupno Stevilo tock, ki jih je tekmovalec/ka dobil na

tekmah Slovenskega pokala v posameznih kategorijah po sledec¢em kljucu:

Mesto Tocke Mesto Tocke Mesto Tocke
1. 100 11. 31 21. 10
2. 80 12. 28 22. 9
3. 65 13. 26 23. 8
4. 55 14. 24 24, 7
5. 51 15. 22 25. 6
6. 47 16. 20 26. 5
7. 43 17. 18 27. 4
8. 40 18. 16 28. 3
9. 37 19. 14 29. 2
10. 34 20. 12 30. 1
OPREMA TEKMOVALCEV

Oprema: pas (eno ali dvodelni), ¢elada, dereze, 2 cepina brez pas¢kov ali drugih pritrditev na
telo, maksimalne dolzine 60 cm ter rokavice. Vsi varnostni elementi (pas in ¢elada) morajo biti
po UIAA standardu (izjeme odobri sodniSka Zzirija). Cepini ne smejo imeti pritrjenih lopatk ali

kakrsnih koli ostrih delov na nasprotni strani okla in so jih tekmovcalci dolzni pokazati ob prijavi.

Obleka: tekmovalci so lahko poljubno oble€eni, morajo pa nositi Startno Stevilko, katere ne

smejo prekriti z reklamnimi ali drugimi napisi. Vsi deli telesa morajo biti pokriti.
Tekmovalec, ki ravna v nasprotju z gornjimi odstavki je ustno opozorjen, v kolikor opreme ne
uredi tudi po opozorilu, pa je diskvalificiran.

PLEZALNA STENA

Pleza se po ledu ali conah z umetnimi oprimki znotraj jasno oznacenih mej: meje dovoljenega
obmodja so oznalene z rde€o &rto in te Crte se tekmovalec ne sme dotakniti s telesom in

nobenim delom opreme.

Kadar progi teCeta ena ob drugi (hitrostna tekma), morata biti lo€eni z jasno in neprekinjeno

rdeco Crto.
Robovi stene se ne smejo uporabiti za plezanje (zatik cepina za rob plosce).

Startna to¢ka, konéna tocka in meje con morajo biti jasno oznagene z modro barvo.
VRSTE TEKEM

Definicija:
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4.2

4.3.

4.4,

5.1.

5.2.

5.3.

6.1.

6.2.

6.3.

a)

b)

c)

Tezavnostna tekma: je tekma, kjer tekmovalec pleza kot prvi varovan od spodaj, varovala
pa vpenja po vrsti. Dosezena viSina oz. razdalja pri preckah in v strehi dolo¢ajo
tekmovalcevo uvrstitev na teku tekmovanja. Sodniska Zirija lahko doloci, da se prvi tek ali pa
cela tekma odvija z varovanjem od zgoraj (top rope).

Hitrostna tekma: je tekma, kjer je tekmovalec vedno varovan od zgoraj, uvrstitev pa dolo¢a
Cas, v katerem prepleza smer. V finalnem teku tekmovalci tekmujejo po principu izlo€anja
(duel) ali pa se jim meri €as na eni progi kot v kvalifikacijskem delu tekmovanja. Po ¢asu se
uvrstijo le tekmovalci, ki uspesSno dosezejo vrh smeri.

Boulderska tekma: je tezavnostna tekma, ki je sestavljena iz ve¢ individualnih problemov.
Tekmovalec ima lahko ve¢ poskusov na vsakem problemu (vsaki smeri). Vsak poskus se
mora zaceti s tal (tekmovalca se pri neuspeSnem poskusu spusti na tla). Tekmovalec je
varovan od zgoraj (top rope), iziemoma brez vrvi (blazine). Skupni sestevek to¢k dosezenih

na smereh predstavlja osnovo za tekmoval€evo uvrstitev na teku.

Tezavnostna tekma in boulder tekma lahko vsebujeta smeri, ki se plezajo:

a)
b)

c)

Na pogled/On-sight: tekmovalec ima na voljo dolo¢en &as za ogled smeri;
Po prikazu plezanja smeri, ki ga izvede predtekmovalec;

Po dolo¢enem €asu, ki ga imajo tekmovalci na voljo za spoznavanje smeri oz.problema.

Hitrostne tekme vsebujejo smeri, kjer potek smeri vedno prikaze vsaj en predtekmovalec.

Posamezno tekmovanje ima lahko ve& kategorij: npr. hitrost in teZzavnost , lahko pa le eno

kategorijo .

TEKMOVALCI

Glavni sodnik in sodniki smeri lahko tekmovalcu na tekmovalis€u izdajo:

a)
b)

Neformalno ustno opozorilo;

Uradno opozorilo — “rumeni karton”

Sodniska Zirija lahko tekmovalca:

a)

Diskvalificira s tekmovanja — “rdeéi karton”.

Dva zaporedna rumena kartona pomenita isto€asno rdeci karton.

VARNOST

Registracija in izolacijska cona.

Vsi tekmovalci se morajo na tekmo prijaviti najkasneje do Casa, ki ga doloci sodniSka Zirija in je

objavljen vsaj 3 dni pred tekmovanjem.

V izolacijsko cono smejo vstopati le:

a) Organizatorji;

b) Sodniki in varovalci;

c) Tekmovalci, ki tekmujejo v doloenem teku (nositi morajo Startno Stevilko);
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6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

7.1.

7.2.

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

d) Ostalo pooblas¢eno osebije;

Organizator mora poskrbeti za prisotnost zdravstvenega osebja za primer nudenja prve pomodi.

Sodniki pregledajo vsako smer pred zacetkom vsakega teka tekmovanja, da se prepri¢ajo, da

so bila upostevana vsa varnostna navodila.

Organizator mora zagotoviti izurjene varovalce, ki morajo ves ¢as tekmovanja pazljivo spremljati

tekmovalCevo plezanje in zagotoviti:

a) da tekmovalC€evi gibi niso moteni s preved zategnjeno vrvjo;

b) da tekmovalec pri vpenjanju ali izpenjanju ni oviran in ¢e zgresSi vpenjanje ,da varovalec takoj
pobere presezek vrvi;

¢) da dinami¢no in varno ustavlja padce;

d) da tekmovalec ne pade vec kot je potrebno (presezki vrvi).

Pri hitrostnih tekmah mora organizator poskrbeti, da ima vsak varovalec pomocnika, ki pomaga

pobirati vrv.

PRIPRAVA NA NASTOP

Tekmovalca, ki zapusti izolacijsko cono mora do stene spremljati eden od organizatorjev.

Po prihodu pod steno se mora tekmovalec privezati na vrv z osmico in varovalnim vozlom,

varovalec pa mora pritrditev pregledati.

TEHNICNI INCIDENT

Tehniéni incident je:

a) preveC zategnjena vrv oz.vrv, ki se zaplete in tako ovira tekmovalca,

b) odlomljen ali popuséen oprimek (umetni);

¢) nepravilno postavljena/obrnjena vponka pri plezanju naprej;

d) karkoli drugega, kar ovira tekmovalca in ga postavlja v slabSi polozaj nasproti ostalim
tekmovalcem;

V primeru tehniénega incidenta:

a) e tekmovalec Zeli, lahko nadaljuje s plezanjem, vendar se kasneje ne sme pritoZiti zaradi
tehni€nega incidenta;

b) v nasprotnem primeru se tekmovalca (v dogovoru s sodnikom smeri, ki mora potrditi tehnicni
incident) spusti na tla, tekmovalcu pa se po dolo¢enem ¢€asu (najmanj 20 minut) dovoli
ponovni poskus v smeri.

ODLOMLJEN KOS LEDU NI TEHNICNI INCIDENT!

Ko tekmovalec, ki se mu je zgodil tehni¢ni incident kon¢a ponovni poskus v smeri, se mu Steje

boljSi rezultat od obeh poskusov.

STARTNINA
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9.1.

1.

1.1.

1.2.

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

3.1.

3.2.

3.3.

Vsak tekmovalec je dolzan ob prijavi pla¢ati Startnino, ki jo dolo€i organizator.

TEZAVNOSTNA TEKMOVANJA

Splosno

Tezavnostna tekmovanja se plezajo naprej varovano od spodaj ali pa na “top rope”, kar mora
biti navedeno vsaj 3 dni pred zatetkom tekmovanja. Lahko se prvi teki plezajo na top rope,
finalni tek na od spodaj, vendar mora organizator o tem obvestiti tekmovalce vsaj 3 dni pred

zaCetkom tekmovanja.

Smer je uspesno preplezana, ko tekmovalec doseze vrh smeri in oba cepina zatakne na kon¢no

toCko, oz. se z enim cepinom dotakne zvonca.
PLEZANJE

Za vsako smer se dolo¢i maksimalen ¢as, ki ga tekmovalec sme porabiti. Smeri za prvi tek naj

bodo postavljene tako, da vecina tekmovalcev doseze vrh smeri (o vrstnem redu odloca &as).
Smatra se, da je tekmovalec zacel tekmovanje, ko z enim orodjem zapusti Startno to¢ko.

Tekmovalec sme med tekmo vprasati sodnika smeri, koliko €asa mu Se ostaja in sodnik mu je

dolzan odgovoriti. Sodnik mora tekmovalca obvestiti, ko mu zane teci zadnja minuta.
Med poskusom v smeri:

e Tekmovalec mora vpeti vsak komplet (pri plezanju naprej) in to preden gre mimo vponke
s spodnjim delom telesa, oz. preden gre s telesom mimo kompleta pri preckah in v
strehi. Ce tega ne stori je diskvalificiran, Steje pa se mu vi$ina, doseZena do nevpete

vponke.

e Plezalec sme plezati tudi navzdol, e ne prestopi mejnih &rt smeri in &e pravilno vpenja

(izpenja) komplete.
DOSEZENA VISINA

Kadar tekmovalec pade ali pa ga zaradi napake zaustavi sodnik, se Steje za dosezeno visino

najviSja cona, ki jo je dosegel z orodjema oz. z enim orodjem, drugo pa je bilo v zraku.

Tocka, na kateri se je tekmovalec drzal, Steje viSje kot tocka, ki se je je dotaknil (velja za dry —

oprimke):

a) Tocka, kjer se je tekmovalec drzal s cepinom, se Steje za doseZeno viSino brez predznaka;

b) Tocka, ki se je je samo dotaknil, dobi predznak (-)

c) Tocka, na kateri se je tekmovalec drzal in se pri tem Ze stegoval do naslednje toCke dobi
predznak (+).

Ce se tekmovalec prime za komplet ali zanj zatakne cepin se to smatra za tehni¢no pomog in se

mu Steje najviSja doseZena visina do tiste tocke.
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3.4.

4.1.

4.2

4.3.

4.4,

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

6.1.

6.2.

1.

V ledu je kriterij dosezene viSine z modro &rto oznaCena cona, ki je dosezena, kadar jo
tekmovalec doseze z obema cepinoma ali pa je en cepin v coni, z drugim pa je Ze zapustil

prejSnjo cono.
UVRSTITVE

Po vsakem teku se tekmovalci uvrstijo glede na dosezene rezultate iz tocke 3.2.

Razen pri tistih, ki so izenaceni, Startajo v naslednjem teku tekmovalci po obratnem vrstnem

redu uvrstitve (zadnji Starta prvi).

Ce imata dva tekmovalca doseZeno enako vi§ino, odlo¢a o vrstnem redu (pri finalu tudi o

uvrstitvi) porabljen ¢as, v primeru istega ¢asa pa uvrstitev iz predhodnega teka.

Superfinale: v primeru, da sta za prvo mesto tekmovalca z istim rezultatom in je tudi rezultat iz
prejs$njih tekov izenacen, se izvede superfinale, tekmovalca pa Startata v istem vrstnem redu kot

sta v finalu.
STEVILO TEKMOVALCEV

V polfinale se uvrsti najboljSih 18, v finale pa najboljSih 8 tekmovalcev (fiksna kvota)

V primeru izenaenih rezultatov se vzame $tevilo, ki je najblizje Stevilu 18 oz 8 (navzgor ali

navzdol), vendar ne manj kot 15 oz. 6 tekmovalcev (plavajo¢a kvota)

V posebnih primerih se lahko sodniska Zirija odlo€i tudi za drugacno Stevilo.

Sodniska Zzirija se lahko odloéi, da se izvede samo finale, v tem primeru pa se v finale uvrsti 18
tekmovalcev (0z.ne manj kot 15)

KONEC POSKUSA TEKMOVALCA V SMERI:

Uspesen zaklju¢ek smeri: Tekmovalec uspesSno opravi s smerjo, kadar pripleza smer do vrha

(zatakne oba cepina v konéno tocko) v mejah za to dolo¢enega Casa .
NeuspeSen zakljéek smeri je, kadar tekmovalec:

a) Pade;

b) PresezZe doloCen &as za smer;

c) Prestopi oz se dotakne s katerim koli delom telesa obmoc¢ja zunaj oznaene meje;

d) Uporabi rob konstrukcije;

e) Ne vpne (pri plezanju naprej) ali izpne (pri top rope) pravo¢asno vponke na to¢kah varovanja;
f) Se po Startu dotakne tal s katerim koli delom telesa

g) Pleza s pomocjo tehnike (pascki, vrvice, zatikanje v komplete itd.)

HITROSTNE TEKME

Splosno
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1.1.

1.2.

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

4.1

5.1.

5.2.

Vse hitrostne tekme se plezajo varovane od zgoraj (top rope).

Smer je uspesSno preplezana, ¢e tekmovalec doseze vrh tako, da se z enim orodjem dotakne
konéne to¢ke (npr.zvonca).

VARNOST

Vrv mora teli preko dveh lo€enih varovalnih to¢k na vrhu, na vsaki pa mora biti vponka z
matico.

Tocka varovanja na vrhu mora biti vi§je od konéne to¢ke smeri (npr.zvonca)

Vrv mora biti pritrjena na pas tekmovalca ali z vozlom (osmico) ali pa z vponko z matico

Vsak varovalec mora imeti pomoc¢nika, stati pa morata tako, da na njiju ne morejo pasti deli
tekmovalCeve opreme ali ledu

SMERI

Smeri za kvalifikacijo in finale naj bosta isti ali podobni.

Priporo¢ena viSina smeri je 18-25m 0z. 12-18 m za duel (izlo€anje —tekmovalca menjata smer)
Vsako smer mora pred tekmovalci preplezati predtekmovalec

Tekmovalec sme Startati, ko mu za to da znak ¢asomerilec (3, 2, 1, gremo).

Za prvi (kvalifikacijski) tek se Startni vrstni red dolo¢i z nakljuénim izborom..

Finalni tek: Startni vrstni red se dolo&i obratno od mesta uvrstitve na kvalifikaciji (prvi $tarta
zadniji).

MERJENJE CASA

Cas se meri:

a) z mehansko-elektriéno napravo (kot pri smudanju) z natanénostjo 0,01 sek. Ce
naprava odpove, mora sodniSka Zirija objaviti tehnini incident in tekmovalec (ali

tekmovalca) ponavljata svoj nastop

b) roéno — &as merita sodnik in pomoénik(a) s pomocjo Stoparice, kot rezultat pa se

vzame povprecje izmerjenih ¢asov.
KONEC POSKUSA TEKMOVALCA V SMERI

UspesSen zakljuéek smeri: Smatra se, da je tekmovalec uspeSno zakljucil smer, e jo je splezal

do vrha tako kot doloca ta pravilnik.

NeuspeSen poskus v smeri: Smatra se, da tekmovalec smeri ni zakljucil Ce:
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6.1.

6.1.1

6.1.2

6.1.3

6.14

6.2.

6.3.

a) Pade;

b) Preseze dovoljeni ¢as za smer;

c) Ce se po $tartu s katerim koli delom telesa ali opreme dotakne tal
d) Ce uporablja tehni¢na pomagala (tekmuje se brez pasckov!)

e) Dvakrat neuspesno Starta (prezgodaj)
HITROSTNA TEKMOVANJA NA ENI PROGI

Stevilo tekmovalcev in vrstni red
Ce je tekmovalcev ve¢ kot 18 se izvede kvalifikacijski in finalni tek
Startni vrstni red za kvalifikacijski tek se izvede z nakljuénim izborom

V finalni tek se uvrsti najboljSih 18 tekmovalcev . Vrstni red na Startu je obraten uvrstitvi (prvi

Starta zadnji)

Sodniska komisija se lahko odloci za manjSe Stevilo tekmovalcev, ki se uvrstijo v finalni tek (npr
8)

Ogled proge in predtekmovalec: Pred prvim tekmovalcem mora progo preplezati

predtekmovalec, po tem pa je dovoljen Se ogled proge (najvec 6 minut)

Plezanje

6.3.1. Ko je tekmovalec na vrsti (poklice ga sodnik) mora zavzeti Startno pozicijo

6.3.2. Ko je tekmovalec na mestu, ga sodnik vpraSa, €e je pripravljen. Po potrditvi sodnik rece:

“pozor” in po premoru 1-2 sek “zdaj” (v primeru roénega merjenja ¢asa)

6.3.3. Po znaku mora tekmovalec zacleti plezati. Po potrditvi, da je pripravljen se tekmovalec ne

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

7.1.

sme vec pritoziti nad Startom
Uvrstitve

Po vsakem teku se tekmovalci uvrstijo glede na €as, ki so ga porabili za smer. HitrejSi je

uvr§€en pred pocasnejsim.
Uvrstijo se le tekmovalci, ki smer preplezajo do vrha brez padca.

Superfinale: Ce ima ve& tekmovalcev isti as, se izpelje $e superfinale. Ce imajo tekmovalci isti

¢as tudi v superfinalu se Steje, kot da so enaki in mesto se deli.
DUEL HITROSTNA TEKMOVANJA

Duel hitrostna tekmovanja imajo dva teka:

a) Kvalifikacijski tek

b) Finalni tek, kjer se tekmovalci pomerijo paralelno na dveh smereh, ki ju takoj zamenjajo. Finalni

tek ima lahko osmino finala, obvezno pa Cetrt finale, polfinale in finale.
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7.2. Duel hitrostna tekma se vedno odvija na dveh smereh priblizno enake tezavnosti in dolzine

7.3. Stevilo tekmovalcev in vrstni red $tartanja

7.3.1.

7.3.2.

7.3.3.

7.3.4.

a)

b)

7.3.5.

7.3.6.

7.3.7.

Tekmovalec se uvrsti glede na seStevek ¢asov obeh prog

Kvalifikacijski tek: Startni vrstni red se dolo¢i naklju¢no. Tekmovalec pleza najprej eno progo,

potem pa drugo (v kolikor sta tudi v kvalif.teku dve progi)

Kvalifikacijski tek: ¢e tekmovalec pade, se ne uvrsti .

Finalni tek- Stevilo tekmovalcev:

Ce je stevilo tekmovalcev , ki zakljugijo kvalifikacijski tek 16 ali ve&, se jih v finalni tek uvrsti

16.

Ce je $tevilo tekmovalcev , ki zakljugijo kvalifikacijski tek manj$e od 16, se jih v finalni tek

uvrsti 8.

Sodniska komisija se lahko odlo¢i za manjSe Stevilo tekmovalcev, ki se uvrstijo v finalni tek

Finalni tek se odvija kot serija duelov v kateri o kon&ni razvrstitvi odloCa seStevek Casov

obeh prog. Sestevek Casov tako dolo¢i mesta od 9-16 v osmini finala, od 5-8 v €etrtfinalu, od

3-4 v polfinalu in 1. in 2. mesto v finalu.

Startni vrstni red za prvo serijo finalnih tekov se doloéi glede na uvrstitve v kvalifikacijah in

sicer:

a) pri 16 finalistih:

l.par: 1.in 16. 5.par: 2.
2.par: 8.in 9. 6.par: 7.
3.par: 4.in 13. 7.par: 3.
4.par: 5.in 12. 8.par: 6.

b) pri osmih finalistih:

l.par: 1.in 8. 3.par: 2.

2.par: 4.in 5. 4.par: 3.

in 15.

in 10.

in 14.

in 11.

in7.

in 6.

Finalni in polfinalni tek — padec tekmovalcev

a) V polfinalu in finalu (boj za mesta od 1.-4.): e en tekmovalec pade v eni od smeri, potem

drugi tekmovalec zmaga. Ce oba tekmovalca padeta istoéasno v obeh smereh, se njun

dvoboj takoj ponovi.

b) Porazenca polfinala se morata dvobojevati za tretje in Cetrto mesto dokler eden od

tekmovalcev ne zmaga (za nizja mesta odlo¢a Cas)

c) Finalni tek: e oba tekmovalca padeta v obeh smereh, se finalni tek ponavlja, dokler eden

ne zmaga.
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7.3.8. lzenaceni rezultati:

a) Kuvalifikacijski tek: ¢e imata dva ali ve¢ tekmovalcev enak Cas za zadnje mesto, ki Se
omogoca uvrstitev v finale, se nobeden od njih ne uvrsti v finalni tek. Uvrstijo se na isto

mesto

b) Finalni tek: ¢e sta dva tekmovalca izenadena v polfinalnem ali finalnem nastopu (1.-

4.mesto), se dvoboj ponavlja, dokler eden ne zmaga

¢) Finalni tek: ¢e sta dva tekmovalca izenaCena v osmini finala ali v Cetrt finalu, se uvrstita

glede na rezultate iz predhodnega teka (Cas)
7.3.9. Vmesne informacije o uvrstitvi in dosezenem ¢asu se morajo sproti objavljati na:
a) elektronskem ekranu
b) tabli ali posterju, ¢e ekrana ni
7.3.10. Skupni rezultati morajo vsebovati ¢ase vseh tekmovalCevih tekov in smeri
7.4. Ogled smeri

7.4.1. Smer A mora vpri¢o tekmovalcev preplezati predtekmovalec, po tem pa imajo tekmovalci Se

moznost ogleda smeri vendar najve¢ 6 minut
7.4.2. Takoj po tem se ponovi isti postopek tudi za smer B
7.5. Plezanje smeri

7.5.1. Ko je tekmovalec na vrsti (poklice ga sodnik) mora zavzeti Startno pozicijo (najmanj ena

noga mora biti na tleh in en cepin v zraku)

7.5.2. Ko sta tekmovalca na mestu, ju sodnik vprasa, ¢e sta pripravljena. Po potrditvi obeh sodnik

reCe: “pozor” in po premoru 1-2 sek “zdaj” (v primeru ronega merjenja ¢asa)
7.5.3. Polozaj Startne naprave (npr.elektronske) mora biti za oba tekmovalca enako oddaljen

7.5.4. Po znaku mora tekmovalec zaceti plezati. Po potrditvi, da je pripravljen se tekmovalec ne

sme ve¢ pritoziti nad Startom

7.5.5. Ko daje sodnik navodila za Start ne sme biti nobenih zvo€nih motenj, ki bi onemogoc&ale

tekmovalcema, da jasno sliSita znak za &tart.

7.6. 'V posebnih okolis¢inah se lahko sodniSka Zirija odlo¢i za manjSe Stevilo tekmovalcev, ki se

uvrstijo v finale.

IV. BOULDER TEKME

1. Splosno

1.1. Boulder tekmovanja se plezajo z varovanjem od zgoraj ali brez varovanja (blazine).
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1.2.

2.1.

2.2.

3.1.

3.2.

4.1.

4.2.

4.3.

4.4,

5.1.

Smer se smatra za preplezano, ¢e tekmovalec v skladu s pravili zatakne oba cepina v konéno

tocko.
STEVILO TEKMOVALCEYV IN VRSTNI RED

Razen iziemoma se boulder tekmovanje odvija na najmanj dveh lo¢enih smereh (problemih)

Teki do finalnega teka, ki potekajo na najmanj dveh smereh (problemih): tekmovalci naj se

razvratijo po slede€em Startnem razporedu:

a) Otvoritveni tek na dveh ali ve¢ smereh podobne tezavnosti: tekmovalci se razporedijo z

nakljuénim izborom;

b) Sledecdi teki na dveh ali ve€ smereh podobne tezavnosti: tekmovalci se razporedijo na obe

smeri glede na rezultate prvega teka: npr. Tekmovalci, ki so se uvrstili na 1,2,3,4 itd mesto
se razporedijo na smeri A in B tako, da se tekmovalci 1, 3 razporedijo na smer A,
tekmovalci 2, 4 itd pa na smer B. Po tem se za vsako smer tekmovalce razporedi po

naklju€nem izboru.

C) Finalni tek: Startni vrstni red je obraten vrstnemu redu uvrstitve v polfinalu. Ce si

tekmovalci uvrstitve delijo, se zanje uporabi nakljuéni izbor.

d) Superfinale: Startni vrstni red je enak kot pri finalnem teku.

OGLED SMERI

Tekmovalci (v skupini) si smejo ogledati smeri v za to dolo€enem ¢asu.

V primeru superfinala se lahko sodniSka Zirija odloci, da ni ogleda smeri.
PLEZANJE SMERI

Tekmovalec ima za vsako smer dolo€en €as (da pride iz in odide v izolacijo). V primeru, da
izolacijske cone za doloCen tek ni 0z.Ce tako sklene sodniska Zirija, se Steje Cas od takrat, ko ga

merilec pozove, naj zacne plezati do takrat, ko zapusti obmocje plezanja.

Cas plezanja: dologi ga sodniska Zirija

Tekmovalec ima na vsaki progi ve¢ poskusov v okviru dolo€enega €asa plezanja

Cas se zadne odstevati po jasnem zvoénem signalu in po tem postavi tekmovalec orodji na
zacetno tocko ter zacne s plezanjem.

MERJENJE VISINE

Ko sodnik smeri zaustavi tekmovalca zaradi prekoraditve mejne ¢rte oz.preteCenega Casa ali pa
ta pade ,se Steje kot najvi§ja (0z.najbolj oddaljena tocka v primeru precke ali strehe) tista tocka,
ki jo tekmovalec doseze pred napako ali padcem. Kriterij je z modro &rto oznadena cona, ki je
doseZena, kadar jo tekmovalec doseze z obema cepinoma ali pa je en cepin v coni, z drugim pa

je Ze zapustil prejSnjo cono.

Slovenski pokal v lednem plezanju | Stran: 11 /12]




6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

8.1.

8.2.

UVRSTITVE PO VSAKEM TEKU

Vsaka cona in vrh imajo absolutno vrednost 1000 tock.

Efektivna vrednost vsake cone je absolutna vrednost deliena s Stevilom tekmovalcev, ki so

dosegli vrh te cone.

Rezultat teka za vsakega tekmovalca je vsota efektivnih vrednosti, ki jih je dosegel v vsaki coni.
Ce ve& tekmovalcev doseze enako $tevilo togk, se visje uvrsti tekmovalec, ki je za smer porabil
manj poskusov.

STEVILO TEKMOVALCEV

Tekmovalci se uvrstijo po dosezenih rezultatih iz tocke 6
V polfinale se uvrsti najboljsih 18, v finale pa najboljsih 8 tekmovalcev(fiksna kvota)

V primeru izenacenih rezultatov se vzame Stevilo, ki je najblizje Stevilu 18 oz 8 (navzgor ali

navzdol), vendar ne manj kot 15 oz. 6 tekmovalcev (plavajo¢a kvota)
V posebnih primerih se lahko sodniSka Zirija odloCi tudi za drugacno Stevilo.

Sodniska zirija se lahko odlodi, da se izvede samo finale, v tem primeru pa se v finale uvrsti 18

tekmovalcev (0z.ne manj kot 15)
KONEC POSKUSA TEKMOVALCA V SMERI

Uspesen zakljuéek smeri: Smatra se, da je tekmovalec uspesno zakljucil smer, ¢e jo je splezal

do vrha tako kot dolo¢a ta pravilnik in dosegel vrhnjo to¢ko z obema cepinoma.
NeuspeSen poskus v smeri: Smatra se, da tekmovalec smeri ni zakljucil e:

a) Pade;

b) Preseze dovoljeni ¢as za smer;

c) Ce za plezanje uporabi katerikoli del stene izven polja oznadenega s &rto
d) Ce za plezanje uporablja za rob stene

e) Uporablja tehni¢na pomagala.

f) Ce se po $tartu s katerim koli delom telesa ali opreme dotakne tal
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